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Fundamentacién

Los lenguajes de programacion (algoritmos y estructuras de datos) estos son la base
para desarrollar software, aplicaciones y sistemas informaticos. El software es una parte
integral de la vida cotidiana, desde aplicaciones moviles hasta software de gestion
empresarial y sistemas de control de trafico aéreo. Sin lenguajes de programacion, no
seria posible crear estas aplicaciones esenciales.

El espacio curricular lenguajes de programacioén, ofrece a los estudiantes una serie de
habilidades cognitivas, creativas y practicas que son relevantes en la sociedad actual y
gue los preparan para un futuro laboral que cada vez depende mas de la tecnhologia y
la informatica. Ademas, fomenta el pensamiento critico, la resolucién de problemas y la
capacidad de adaptacion, lo que beneficia a los estudiantes en todas las areas de la
vida.

Objetivos

e Comprender algoritmos y estructuras de datos basicos para el desarrollo de
software, aplicaciones y sistemas informaticos
Aplicar eficazmente los principios de programacion en diversos lenguajes.
Resolver problemas complejos de programacion de manera independiente.

Eje I: Conceptos basicos de programacion

Lenguajes de programacion. Intérpretes y compiladores. Disefio de algoritmos: flujo de
control de algoritmos (secuenciacion, iteracién, seleccion).

EJE II: Disefio de Algoritmos: Diagrama de flujo

Diagrama de flujo en pseudocddigo. Algoritmos condicionales simples, dobles,
multiples. Operadores relacionales. Concepto de dato. Tipos de datos. Manejo de datos.
Variables de trabajo: acumuladoras, contadoras e interruptores. Estructuras de control:



secuenciacién, seleccién (simple, doble, multiple), iteracién (mientras, repetir, para).
Estructuras anidadas: de decision y repetitivas.

Eje lll: Arquitectura Cliente Servidor

Introduccién a la Programacion Web. Lenguaje del lado del cliente y del servidor.
Transparencia referencial. Servidores web. HTML5: estructura y etiquetas. Estructura
de directorios. Formularios, elementos, métodos GET/POST. Introducciéon a CSS3.

Eje IV: Programacion Web

Lenguaje de Programacién Web. Funcionamiento. Ventajas y desventajas. Variables.
Operadores de Asignacion. Operador de igualdad. Tipos de datos. Estructuras de
Control Operadores: de Comparacion, Logicos y Aritméticos. Funciones con cadenas
de caracteres. Estructuras repetitivas o bucles. Funciones basicas. Otras funciones para
cadenas de texto. Array: vectores y matrices. Array asociativos. Funciones. Manejo de
Fechas.

EJE V: Prueba e implementaciéon de proyectos software

Creacion de médulos procedimientos y funciones (ABM). Arreglos y registros. Login de
acceso.



